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Форма обучения

Объем дисциплины (модуля)

очная

6 ЗЕТ

Часов по учебному плану

    в том числе:

216

    аудиторные занятия 72

    самостоятельная работа 108

    часов на контроль 36

Промежуточная аттестация и формы

контроля:

экзамен 2 зачет 1 РГР

ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Цель преподавания дисциплины: формирование у обучающихся профессионально значимых инженерных умений и

навыков выполнения и чтения технических чертежей, выполнения эскизов деталей, составления конструкторской и

технической документации с использованием систем автоматизированного проектирования, необходимых для успешного

освоения специальных дисциплин и в профессиональной деятельности.

Задачи дисциплины: развитие пространственного представления и конструктивно-геометрического мышления,

способностей к анализу и синтезу пространственных форм; формирование технических знаний, которые позволили бы

использовать их при выполнении, оформлении и чтении чертежей, удовлетворяющих требованиям действующих

стандартов; овладение навыками построения технических чертежей; построения двухмерных и трехмерных графических

моделей конкретных инженерных объектов и сооружений; приобретение опыта работы с системами автоматизированного

проектирования на базе отечественного и зарубежного программного обеспечения.

ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Раздел 1. Предмет начертательной геометрии

Раздел 2. Проекции прямых и плоскостей

Раздел 3. Методы преобразования чертежа

Раздел 4. Поверхности

Раздел 5. Аксонометрические проекции, их назначение

и классификация

Раздел 6. Проекционное черчение

Раздел 7. Виды соединений составных частей изделий

Раздел 8. Основы машиностроительного черчения


